


Contamos historias empleando el digital storytelling with GIS-based maps, esto es un story map

Vamos a ver algunos ejemplos de story maps creados en los proyectos BIO-MAPS y V-Global

https://unedo365-my.sharepoint.com/personal/mllazaro_geo_uned_es/Documents/AGE_CongresosYotros/AIESAD/BIOMAPS_StoryMap.mp4


¿Cómo hemos contado estas historias?

Identifica 
el tema

Recopila una amplia 
variedad de datos y fuentes 

(trabajo de campo real)

Crea tu 
historia

Refina , simplifica
 y publica el 
contenido 

Verifica, 
prueba y 

revisa

Comparte,  
promociona 
y actualiza

Reúne los datos que favorezcan 
una narración derivada de la 

investigación en curso. Elegir el 
tipo de mapa que mejor se adapte 

a tu historia.

Define
el objetivo de 
la historia en 
función de la 
audiencia a la 

que va 
destinado.

Revisa tu historia y 
elimina lo que sea 

superfluo a la información 
a transmitir. No olvides 
hacer una llamada a la 

acción.

Comparte tu historia 
con la audiencia de 

destino. Mantén 
actualizada tu 

historia.

Elige la 
plataforma 
a emplear y 

crea tu 
historia.

Revisa que 
todo funciona 
en cualquier 
dispositivo 

móvil.



¿Qué historias hemos contado en BIO-MAPS?

Story map: 
https://arcg.is/0j4GLC

Vídeo disponible en: 
https://youtu.be/ioF6YXpDgn0 

https://arcg.is/rW9az
https://arcg.is/0j4GLC
https://youtu.be/ioF6YXpDgn0
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https://comunicacion.uned.es/news/sho
w/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-
premio-al-mejor-proyecto-de-
innovacion-educativa-en-
geografia.html#:~:text='Erasmus%2B%20
BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci
%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geogr
af%C3%ADa 

https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa
https://comunicacion.uned.es/news/show/103153/erasmus-bio-maps-recibe-el-premio-al-mejor-proyecto-de-innovacion-educativa-en-geografia.html#:%7E:text='Erasmus%2B%20BIO%2DMAPS'%20recibe,de%20Innovaci%C3%B3n%20Educativa%20en%20Geograf%C3%ADa


VFT 1. 
La sostenibilidad en la Ciudad Universitaria de Madrid

Preguntas clave para el diseño 
pedagógico

Respuestas

¿Qué enseñar?

 (Tema adaptado a la audiencia)

Utilizar recursos cercanos para incrementar la conciencia ante los problemas del 
cambio global y su impacto medioambiental en un contexto local.
Comparar los hallazgos de investigaciones existentes sobre este espacio con los 
puntos de vista de los ciudadanos, especialmente estudiantes y profesores 
universitarios, utilizando cuestionarios geolocalizados como Survey123, si es 
necesario.

¿Cómo enseñar utilizando mapas? 

(Metodología y herramientas)

Utilizar una narración digital o story map que integre al menos un mapa, un 
cuestionario geolocalizado, textos explicativos, enlaces a internet, imágenes y otros 
componentes relevantes con la finalidad de resaltar recursos docentes cercanos.

¿Por qué enseñar?
Promover una perspectiva centrada en la sostenibilidad y el cambio global al 
observar el territorio, fomentando el pensamiento crítico y las acciones dirigidas a 
mejorar nuestro futuro colectivo.

¿Quiénes aprenderán?

(Público objetivo)

Profesores universitarios, estudiantes universitarios, urbanistas, expertos en uso del 
suelo y futuros educadores. Específicamente, este módulo es adecuado para 
estudiantes que cursan un máster en Formación del Profesorado de Educación 
Secundaria y estudiantes del Grado de Maestro en Educación Primaria.

¿Qué historias hemos contado en V-Global?



Itinerario 2:
1. Bunkers de la guerra civil
2. Colegios mayores
3. Rectorado
4. Maquetas de la Ciudad 
Universitaria (hall de entrada, 
Facultad de Medicina).
5. Plaza de Ramón y Cajal
6. Planta térmica
7. Real Jardín Botánico Alfonso XIII

Itinerario 1:
1. Facultad de Educación (UCM)
2. Real Jardín Botánico Alfonso 
XIII
3. Planta térmica
4. Maquetas de la Ciudad 
Universitaria (hall de entrada, 
Facultad de Medicina).
5. Plaza de Ramón y Cajal
6. Plaza de Menéndez Pelayo

https://arcg.is/rW9az 

https://arcg.is/rW9az


https://arcg.is/v0r4i0 

https://bit.ly/3priPSq 

https://arcg.is/v0r4i0
https://bit.ly/3priPSq


Story Map: 
https://arcg.is/rW9az 

Vídeo disponible en: 
https://youtu.be/zaAu38w-MYo

https://arcg.is/rW9az
https://arcg.is/rW9az
https://youtu.be/zaAu38w-MYo


Máster Universitario en Formación 
del Profesorado de Educación 

Secundaria (n=62)

Antes del trabajo de campo 
(%)

Después del trabajo de 
campo (%)

Magnífica calidad ambiental 8,06 0
Aceptable, aunque con aspectos 

mejorables 37,10 48,48
Muchos detalles mejorables 35,48 33,33

Muy mejorable 19,35 18,18

Grado de Maestro (n=24) Antes del trabajo de campo 
(%)

Después del trabajo de 
campo (%)

Magnífica calidad ambiental 8,33 3,57

Aceptable, aunque con aspectos 
mejorables 75,00 78,57

Muchos detalles mejorables 16,87 17,86

Muy mejorable 0 0



VFT 2. Creando un viaje virtual colaborativo sobre los paisajes 
culturales a través de los resultados de investigación de los estudiantes
Preguntas clave para el diseño 

pedagógico
Respuestas

¿Qué enseñar?

 (Tema adaptado a la audiencia)
Exploraremos paisajes culturales que muestran indicadores de 
insostenibilidad dentro del contexto de la Geografía Humana.

¿Cómo enseñar utilizando mapas? 

(Metodología y herramientas)

Utilizaremos cartografía aplicada e integrada a través de un 
cuestionario geolocalizado en un story map, que contendrá 
además textos explicativos, enlaces e imágenes para comprender 
los fenómenos territoriales relacionados con la antropología.

¿Por qué enseñar?

Promover el pensamiento crítico al explorar indicadores de 
insostenibilidad en paisajes locales, inspirar observaciones más 
profundas y fomentar acciones reflexivas para mejorar nuestro 
futuro colectivo y nuestras condiciones de vida.

¿Quiénes aprenderán?

(Público objetivo)

Estudiantes de segundo año de Antropología Social y Cultural 
que utilizan la metodología de aprendizaje a distancia propia de la 
UNED. 



Story Map: 
https://arcg.is/1mfqOG0

Vídeo disponible en: 
https://youtu.be/4W47ScSggyE?si=LKX2xc05o6YwT7gZ

https://arcg.is/rW9az
https://arcg.is/1mfqOG0
https://youtu.be/4W47ScSggyE?si=LKX2xc05o6YwT7gZ


¿Qué retos nos quedan?
Incrementar la visibilidad de las mujeres

Integrar imágenes de 360º para mejorar los viajes virtuales

Y muchos más…  que pueden tener su punto de partida en el MOOC disponible en UNED Abierta

Investigar:
• La eficiencia de los viajes virtuales en la percepción del 

cambio global en los profesores y en los estudiantes 
universitarios. 

• El impacto de los story maps en las emociones. 

Enriquecer la enseñanza a distancia con más recursos docentes

https://arcg.is/1mfqOG0 

https://arcg.is/1mfqOG0


1
5

¡¡Os esperamos!!
https://iedra.uned.es/courses/c
ourse-
v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2
023/about 

https://iedra.uned.es

https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2023/about
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2023/about
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2023/about
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2023/about
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+VirtualFielTrip_001+2023/about


mllazaro@geo.uned.es
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